
Kids-Point --- Outdoor 
 

Programm für drei Kindernachmittage auf einem Spielplatz 

           "Auf ins Unbekannte" 

Abraham – Isaak – Jakob / Zeit: nachmittags 14.30 – 17.00 Uhr 
 

Datum Thema / Text Hauptgedanke Merkvers / Besonderes Spielen/Basteln 

Datum………… 
"A – der Freund" 

Abraham – Freund von Gott  
Hört Gottes Stimme ohne ihn 
zu kennen – gehorcht – 
entdeckt Neues – lebt mit 
Gott – erlebt, dass Gott 
Versprechen hält 

Du kannst mitten in den 
vielen Stimmen auf Gottes 
Stimme hören. Wie geht 
das? Wirst du seiner Stimme 
gehorchen? Dann gilt Gottes 
Versprechen auch dir. 

"Hab keine Angst, Abraham, ich 
will dich beschützen und dich 
reich belohnen." (1. Mose 15, 1) 
"Häb kei Angscht, Abraham, Gott 
wot di bschütze, Gott wot di 
beschänke!"  

Memory zur Erkundung des Landes 
Das Spiel wird in Gruppen von 3-4 Kids gespielt.  
Jede Gruppe hat ein "Memory" mit mehreren 
Karten, von denen sie eine aufdeckt. Das Sujet auf 
der Karte muss nun in der Umgebung gesucht 
werden. Dort kann die 2. Karte in ihrer Farbe geholt 
werden. Im Zentrum abgeben und neue Karte holen 

Datum………… 
"I – der Friedliebende" 

Isaak – der Friedliebende 
Bekommt seine Frau auf 
erstaunliche Weise – verzich-
tet dem Frieden zuliebe auf 
sein Recht – wird aber von 
Gott überreich gesegnet 

Sei ein Friedensstifter und 
friedliebender Mensch! 
Sei bereit auf dein Recht 
auch mal zu verzichten – 
dem Frieden zuliebe.  
Gott belohnt Friedensstifter 

Freuen dürfen sich alle, die 
Frieden stiften, sie werden 
Gottes Kinder heissen. 
Matthäus 5, 9 
Kleines Armband mit Vers für die 
Kinder als Erinnerung. 

Isaaks Brunnenbau  
Handelsspiel in 4 Gruppen / Brunnenbau mit Kapla 
Hölzern, Getreide, Ziegen, Schafe, Rinder Handel. 
(Bei Regenwetter: die Bausteine mit Rätseln und 
Sport am Trockenen auf kleinem Raum verdienen) 

Datum………… 
"J – der Betrüger" 

Jakob – der Betrüger 
Streit – Betrug – führt zu 
Flucht – wird selber 
betrogen – endlich zurück – 
Frieden schliessen mit Gott 
und Menschen – sein neuer 
Name Israel  

Betrügen und lügen bringt 
dir viele Probleme. 
Kehre um und lass das 
Lügen und Betrügen sein! 
Gott will dir persönlich 
dabei helfen.  
Er schenkt ein neues Leben. 

Kartonscheibe mit zwei Seiten. 
Je nach Zeit selber eine basteln: 
 
Von Jakob = Betrüger zu 
> Israel = Gott soll regieren  
 
Ich will tun was ich will: …… (Name) 
> Jesus soll regieren =  «Kind Gottes»  

- Stimmen in der Nacht erkennen  
- Was weit dir mache, we der Esau chunt? 
2 Gruppen: Laban gegen Jakob: 
1. Ziegen eintreiben (Wäscheklammern sammeln) 
2. Wasser für die Schafe schöpfen (Becher> Löcher)  
3. Schafe suchen (ungleicher Lohn) 
Bei Regenwetter: Rondelle mit Gesichtern basteln 

 

Allgemeines: 
- Ort:  
- Kleine Apotheke und Spielmaterial zum freien Spielen bereit halten 
- Zvieri für Kinder: mit Wasser/Sirup und Brot + Schoggi, Äpfel // Bei Möglichkeit nebenbei ein Elternkaffee mit Kuchen anbieten 

- Einfache Theater zur Geschichte, Handpuppe, Lieder, Spiele, Bastelarbeit für draussen 


